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Modulo: Arquitectura de computadores

Carga Horaria: 64 horas

Sintesis introductoria

Este modulo entiende a la arquitectura de computadores como el disefio conceptual y
la estructura operacional fundamental de un sistema que conforma una computadora.
De esta manera, este médulo brinda saberes a los futuros profesionales que les
permiten determinar cudles son las posibilidades de un sistema informético para que,
con una determinada configuracién, pueda realizar las operaciones para las que se va
a utilizar.

Capacidades profesionales
Se espera que al finalizar el cursado del moédulo los estudiantes sean capaces de:

- Conocer la estructura operacional de un sistema.

- Comprender los mecanismos internos de operacién de una computadora.

- Conocer el desarrollo de arquitecturas dedicadas (embebidas) con diferente

nivel de integracion y soportadas funcionalmente por software.

« Realizar la especificacion de codisefio hardware-software y prueba funcional (real o
simulada) de la arquitectura.

- Entender la factibilidad de la configuracién y dimensionamiento de sistemas de
procesamiento de informacion.

Contenidos

Concepto de Hardware y Software. Modelo de Von Newman. Sistemas de
Numeracion. Conversion entre sistemas de numeracion. Operaciones Basicas con
cada sistema. Algebra de Boole. Forma Candnica de una Funcién Loégica y
Simplificacion. Compuertas Logicas. Registros Internos. Buses del Sistema. Ciclo de
instruccién y de Interrupcién. Medios de Almacenamiento Principales y Auxiliares.
Descripcion y Funcionamiento de Periféricos. Jerarquia de memorias. Introduccion a
los procesos.

Perfil docente

Graduado en el nivel Superior que posea formacion especifica en los contenidos
enunciados en este espacio curricular, con formacion pedagdégica que califique su
ingreso y promocion en la carrera docente.



